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ABSTRAK 

 

Menulis esai merupakan keterampilan penting yang masih menjadi 

tantangan bagi banyak mahasiswa, terutama dalam konteks penulisan akademik 

berbahasa kedua. Permasalahan umum yang dihadapi mencakup kesulitan dalam 

mengembangkan ide, menyusun argumen secara logis, dan menggunakan bahasa 

akademik yang tepat. Seiring dengan perkembangan teknologi, khususnya 

kecerdasan buatan (AI), inovasi media pembelajaran seperti e-module berbasis AI 

menawarkan solusi yang personal, interaktif, dan adaptif dalam mendukung 

proses pembelajaran menulis. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengimplementasikan dan menemukan respon mahasiswa terkait e-module 

berbasis AI dalam melatih kemampuan mahasiswa dalam menulis esai. 

Diharapkan, e-module ini tidak hanya meningkatkan keterampilan teknis 

mahasiswa, tetapi juga mendorong kemandirian, pemikiran kritis, dan pencapaian 

kompetensi akademik secara berkelanjutan. 
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ABSTRACT 

 

Essay writing is an essential skill that remains a challenge for many 

students, particularly in the context of academic writing in a second language. 

Common difficulties include developing ideas, organizing logical arguments, and 

applying appropriate academic language. With the advancement of technology, 

especially Artificial Intelligence (AI), innovative learning media such as AI-based 

e-modules offer personalized, interactive, and adaptive solutions to support the 

writing process. This study aims to implement and find response from the students 

of an AI-based e-module in training students' essay writing skills. The e-module is 

expected to improve students’ technical writing abilities and promote independent 

learning, critical thinking, and sustainable achievement of academic 

competencies. 
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BAB I: PENDAHULUAN 

 

Menulis adalah keterampilan yang membutuhkan pengorganisasian pikiran 

sesuai dengan aturan tata bahasa, menempatkan ide dalam urutan yang logis dan 

mengekspresikannya dengan jelas dan efektif (Bal & Öztürk, 2025). Menulis 

merupakan salah satu keterampilan penting bagi keberhasilan siswa di berbagai 

tingkatan, terutama di perguruan tinggi atau universitas dan dalam usaha mereka 

di masa depan (Mogesse et al., 2025). Menulis secara hakikatnya merupakan 

kegiatan yang kompleks dan menantang, yang memerlukan upaya, waktu, dan 

kesabaran yang besar (Maru et al., 2020). Mahasiswa harus memproses informasi, 

mengembangkan ide, dan mengungkapkannya dalam kalimat yang koheren sambil 

mematuhi aturan tata bahasa untuk memastikan kejelasan bagi pembaca mereka 

(Mayekti et al., 2022; Sa’adah, 2020). Selain itu, menulis secara efektif menuntut 

kemampuan untuk menyampaikan pengetahuan secara jelas dan ringkas dalam 

mengekspresikan pandangan pribadi dengan penalaran yang logis (Novia et al., 

2024; D. A. P. Sari et al., 2024). Keterampilan menulis sering digunakan untuk 

menilai kemajuan belajar mahasiswa dan menjadi indikator keberhasilan 

akademik (Ramadhanti & Yanda, 2021). Oleh karena itu, kegiatan menulis 

membutuhkan proses yang terstruktur dan usaha yang sungguh-sungguh untuk 

menyampaikan pesan secara efektif. 

Salah satu bentuk keterampilan menulis adalah kemampuan menulis esai. 

Esai adalah Sebuah esai akademik adalah tulisan yang terfokus yang 

mengembangkan suatu gagasan atau argumen dengan menggunakan bukti, 

analisis, dan interpretasi (Khezerlou, 2023). Menulis esai yang mudah dipahami 

dan diinterpretasikan pembaca menuntut mahasiswa untuk menyampaikan 

gagasan secara kohesif dan koheren, namun sebagian besar mahasiswa 

internasional menghadapi kesulitan karena menulis esai yang baik dalam bahasa 

kedua bukanlah hal yang alami (Siregar et al., 2023). Realita yang ada 

menunjukkan bahwa banyak mahasiswa masih mengalami kesulitan dalam 

menulis esai, seperti dalam mengembangkan ide, menyusun argumen logis, serta 

menggunakan bahasa yang efektif dan sesuai kaidah akademik. Oleh karena itu, 
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diperlukan inovasi dalam media pembelajaran yang dapat mendukung proses 

pengembangan keterampilan menulis mahasiswa secara lebih efektif dan adaptif. 

Kemajuan teknologi telah mendorong lahirnya berbagai inovasi dalam 

media pembelajaran di pendidikan tinggi, salah satunya melalui platform e-

learning yang kini banyak digunakan untuk mendukung proses perkuliahan. 

Dalam beberapa tahun terakhir, e-learning semakin populer karena 

fleksibilitasnya, yang memungkinkan interaksi antara dosen dan mahasiswa tetap 

berlangsung meskipun menghadapi kendala waktu dan tempat (Wardani & 

Zakiah, 2021). Platform ini mampu meningkatkan motivasi belajar mahasiswa 

dengan menyediakan konten pembelajaran yang mudah diakses, sehingga 

memungkinkan keterlibatan aktif dan efektif dengan berbagai sumber belajar 

(Syahrial et al., 2019). Seiring berkembangnya e-learning, modul elektronik (E-

Modul) juga hadir sebagai media dan sumber belajar yang inovatif, interaktif, dan 

adaptif untuk menyampaikan materi dan mendukung pendekatan pembelajaran 

aktif dengan menyediakan aktivitas, evaluasi, dan umpan balik yang dapat 

memfasilitasi pembelajaran mandiri  mahasiswa. 

Dalam konteks pembelajaran di pendidikan tinggi, kemajuan teknologi, 

khususnya yang terintegrasi dengan kecerdasan buatan (Artificial Intelligence/AI), 

menawarkan potensi besar untuk membantu mahasiswa dalam mengembangkan 

kompetensinya (Wardani et al., 2024). E-modul berbasis AI mengintegerasikan 4 

platform berbasis AI diantaranya Canva, Chat GPT, Grammarly, dan Book 

Creator. E-modul berbasis AI menawarkan pendekatan interaktif, personal, dan 

berbasis data yang mampu menyesuaikan materi serta umpan balik sesuai 

kebutuhan masing-masing mahasiswa. Dengan memanfaatkan teknologi ini, 

mahasiswa dapat memperoleh panduan, contoh, dan koreksi otomatis yang 

membantu mereka memahami proses penulisan esai secara bertahap dan mandiri. 

E-modul berbasis AI dapat menjadi solusi inovatif karena mampu memberikan 

bimbingan interaktif, umpan balik otomatis, serta personalisasi materi sesuai 

kebutuhan masing-masing mahasiswa. Dengan demikian, penerapan e-modul 

berbasis AI tidak hanya berfungsi sebagai media belajar, tetapi juga sebagai 

sarana untuk meningkatkan kualitas penulisan esai mahasiswa secara mandiri, 

adaptif, dan berkelanjutan. 
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Implementasi e-module berbasis AI diharapkan tidak hanya meningkatkan 

keterampilan teknis mahasiswa dalam menulis esai, tetapi juga mendorong 

mereka untuk berpikir kritis dan kreatif. Selain itu, e-module ini dapat menjadi 

solusi efektif untuk pembelajaran mandiri, memperkaya pengalaman belajar, serta 

mempercepat pencapaian kompetensi akademik mahasiswa di era digital 

(Wardani et al., 2025). Berdasarkan urgensi tersebut, penelitian ini berfokus pada 

implementasi e-module berbasis AI untuk melatih kemampuan mahasiswa dalam 

menulis esai secara efektif dan berkelanjutan. 

Permasalahan yang diangkat dalam penelitian ini berfokus pada bagaimana 

implementasi e-module berbasis AI dapat membantu melatih kemampuan 

mahasiswa dalam menulis esai. Mahasiswa sering mengalami kesulitan dalam 

mengembangkan ide, menyusun struktur tulisan, serta menerapkan kaidah 

penulisan akademik yang baik dan benar. E-module berbasis AI diharapkan 

mampu memberikan bimbingan interaktif, umpan balik otomatis, serta 

personalisasi materi sesuai kebutuhan masing-masing mahasiswa. Oleh karena itu, 

penelitian ini berupaya untuk mengkaji sejauh mana efektivitas e-module berbasis 

AI dalam meningkatkan kualitas tulisan esai mahasiswa, serta bagaimana 

penerapan teknologi ini dapat mendukung proses pembelajaran menulis secara 

mandiri, adaptif, dan berkelanjutan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan dan mengkaji 

efektivitas e-module berbasis AI dalam melatih kemampuan mahasiswa dalam 

menulis esai. Melalui penggunaan e-module ini, diharapkan mahasiswa dapat 

meningkatkan keterampilan dalam mengembangkan ide, menyusun argumen yang 

logis, serta menerapkan kaidah penulisan akademik secara tepat. Selain itu, 

penelitian ini juga bertujuan untuk mengevaluasi sejauh mana e-module berbasis 

AI mampu memberikan dukungan pembelajaran yang bersifat personal, interaktif, 

dan adaptif, sehingga dapat mendorong kemandirian belajar dan meningkatkan 

kualitas hasil tulisan mahasiswa. 
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BAB II: TINJAUAN PUSTAKA 

 

Keterampilan Menulis  

Menulis merupakan keterampilan kompleks dan esensial dalam 

pembelajaran bahasa, khususnya di konteks akademik pendidikan tinggi. 

Keterampilan ini adalah bentuk komunikasi yang formal, terstruktur, dan berbasis 

bukti yang bertujuan menyampaikan pengetahuan secara objektif dan meyakinkan 

(Bhandari & Bhandari, 2025). Selain itu, menulis bukan sekadar sarana 

komunikasi, melainkan seni yang mencerminkan kejernihan berpikir, kedalaman 

pengetahuan, dan penguasaan bahasa melalui koherensi, ketepatan, serta 

keterlibatan pembaca (Bezbaruah, 2025). Oleh karena itu, proses menulis 

mencakup tahap-tahap penting seperti pengembangan ide, pengorganisasian, dan 

penyampaian pesan dengan jelas dan logis. Kemampuan menulis adalah proses 

menulis secara bertahap, seperti menulis eksploratif, membuat tugas bertingkat, 

melatih refleksi metakognitif, mengembangkan ide, menyusun argumen, serta 

merevisi tulisan secara efektif (Bean & Melzer, 2021). Kemampuan ini juga 

menuntut kesadaran dan kemampuan berpikir kritis agar tulisan tidak hanya 

informatif, tetapi juga relevan dan meyakinkan. Penulisan yang baik tidak hanya 

mencerminkan penguasaan bahasa, tetapi juga kemampuan dalam menyampaikan 

informasi yang relevan, terorganisir, dan sesuai dengan standar ilmiah, sehingga 

mendukung keberhasilan akademik mahasiswa dalam menghasilkan karya ilmiah 

seperti skripsi dan proyek penelitian. 

 

Menulis Esai 

Menulis esai adalah kegiatan menyusun teks nonfiksi singkat yang 

bertujuan menyampaikan gagasan secara menarik dalam konteks akademik, 

dengan struktur paragraf yang terdiri atas pendahuluan, isi, dan kesimpulan, serta 

menjaga koherensi, kejelasan, dan alur logis (Nguyen et al., 2024). Oleh karena 

itu, menulis esai merupakan bentuk ekspresi akademik yang menuntut 

kemampuan berpikir kritis, logis, dan terstruktur (Balfour, 2013). Secara umum, 

esai terdiri atas tiga bagian utama: pendahuluan (introduction), isi (body), dan 

penutup (conclusion) (Oshima & Hogue, 2006). Menurut teori proses menulis 
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(process writing), menulis bukanlah aktivitas sekali jadi, melainkan melibatkan 

beberapa tahap: pra-menulis (pre-writing), menulis draf (drafting), merevisi 

(revising), mengedit (editing), dan menerbitkan (publishing) (Hyland, 2004). 

Teori ini menekankan pentingnya pengembangan ide, organisasi gagasan, dan 

perbaikan terus-menerus untuk menghasilkan tulisan yang berkualitas. Dalam 

konteks akademik, esai digunakan untuk mengukur kemampuan mahasiswa dalam 

mengemukakan argumen, menganalisis isu, dan menyusun gagasan secara 

koheren. Pembelajaran menulis esai yang efektif perlu memberikan bimbingan 

pada tiap tahap proses menulis, termasuk penggunaan media pendukung seperti e-

module dan teknologi kecerdasan buatan (AI) untuk memperkuat umpan balik dan 

pembelajaran mandiri. 

 

E-Modul 

Perkembangan pendidikan era globalisasi ini ditandai dengan 

banyaknya berbagai macam produk teknologi informasi yang modern seperti 

modul bahan cetak menjadi E‐Modul (Safitri et al., 2021). E-modul digunakan 

sebagai salah satu alternatif media pembelajaran berbasis digital yang disusun 

untuk membantu mahasiswa dalam mencapai capaian pembelajaran. E-modul juga 

dapat dijadikan sebagai salah satu sumber belajar untuk meningkatkan 

kemandirian belajar mahasiswa. E-modul memiliki beberapa kelebihan 

dibandingkan modul cetak diantaranya lebih interaktif karena bisa dilengkapi 

dengan animasi atau video, lebih mudah dalam navigasi, dan lebih cepat dalam 

memberikan umpan balik otomatis melalui tes atau kuis (Suarsana & Mahayukti, 

2013). Secara umum, e-modul sama dengan modul cetak, hanya saja dalam 

presentasinya e-modul lebih menarik karena e-modul bertujuan untuk 

memfasilitasi mahasiswa agar bisa belajar secara mandiri. Oleh karena itu, e-

modul seharusnya dibuat untuk mempermudah mengakses materi melalui 

computer pribadi, laptop, ataupun gawai tanpa ada batasan jarak dan waktu 

(Nisrina et al., 2021). 
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Artificial Intelligences  

Artificial Intelligences (AI) merupakan inovasi digital yang meniru cara 

berpikir manusia untuk mendukung aktivitas sehari-hari agar lebih mudah, efektif, 

dan efisien (Fadilla et al., 2023; Fauzi et al., 2023; Oktavianus et al., 2023; 

Prasetio & Winanda, 2023). AI dirancang dengan logika menyerupai manusia, 

namun memiliki keunggulan tertentu seperti kecepatan dan ketepatan dalam 

memahami serta mengambil keputusan, sehingga dapat menyaingi bahkan 

melampaui kemampuan manusia (Haris & Tantimin, 2022; Kurniawan, 2023). 

Meski demikian, AI tetaplah ciptaan manusia yang bekerja berdasarkan instruksi 

manusia. 

AI juga bisa merujuk pada pengembangan sistem komputer yang mampu 

melakukan tugas-tugas yang umumnya memerlukan kecerdasan manusia, seperti 

belajar, memecahkan masalah, dan mengambil Keputusan (Sarker, 2022). Sistem 

ni mencakup chatbot, Machine Learning (ML), Natural Language Processing 

(NLP), sistem tutor pintar, dan lainnya. Alat-alat ini dirancang untuk meniru cara 

berpikir manusia dan mampu beradaptasi dengan informasi baru. Oleh karena itu, 

AI telah menghadirkan cara-cara baru dalam menyelesaikan masalah kompleks di 

berbagai bidang, termasuk Pendidikan (Jose & Jose, 2024; Ouyang et al., 2022) 

(Jose & Jose, 2024; Ouyang et al., 2022). Oleh karena itu AI memiliki potensi 

besar untuk meningkatkan pengajaran bahasa Inggris termasuk dalam 

keterampilan menulis. 

Ada beberapa platform AI yang bisa dimanfaatkan dalam pembelaran 

untuk keterampilan menulis, diantaranya adalah Canva, Chat GPT, Grammarly, 

dan Book Creator. Canva adalah aplikasi desain grafis daring yang memudahkan 

pengguna, termasuk pemula, dalam membuat berbagai materi kreatif seperti e-

modul, presentasi, video, dan poster melalui beragam template menarik (V. K. 

Sari et al., 2021). ChatGPT adalah chatbot berbasis model bahasa besar buatan 

OpenAI yang mampu merespons percakapan secara alami dengan memahami 

konteks dan menghasilkan jawaban menyerupai manusia (Zeevy-Solovey, 2024). 

Grammarly adalah situs daring pemeriksa tulisan yang dapat digunakan untuk 

mendeteksi kesalahan tata bahasa serta memberikan koreksi ejaan, tanda baca, 

penggunaan sinonim, dan mendeteksi plagiarism (Ghufron & Rosyida, 2018). 
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Book Creator adalah aplikasi yang memungkinkan untuk membuat e-book dari 

gambar, video, dan rekaman suara, dengan mengakses data yang tersimpan, dari 

internet, atau membuat langsung di dalam aplikasi (Fitria, 2024). 

 

Penelitian Terdahulu 

Penelitian ini difokuskan pada implementasi E-modul berbasis AI untuk 

melatih keterampilan mahasiswa dalam menulis esai. E-modul yang akan 

diimplementasikan mengintegrasikan beberapa platform AI diantaranya Canva, 

Chat GPT, Grammarly, dan Book Creator. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh 

beberapa penelitian terdahulu yang dijabarkan pada table berikut ini: 

 

Tabel 1: Penelitian Terdahulu yang Relevan 

Peneliti Judul Similarity Research Gap 

Winatha dan 

Abubakar 

(2018) 

The Usage 

Effectivity of 

Project-Based 

Interactive E-

Module in 

Improving 

Students’ 

Achievement" 

Sama-sama 

menggunakan E-

module sebagai 

media 

pembelajaran 

digital untuk 

meningkatkan 

capaian belajar.     

Hanya menggunakan e-module 

interaktif biasa, tidak 

mengintegrasikan AI yang 

memungkinkan fitur-fitur seperti 

feedback otomatis, penilaian, dan 

pembelajaran adaptif.  

Islami, 

Eliwarti, dan 

Syarfi 

(2022) 

Developing an 

Interactive E-

Module as 

Multimodal 

Learning Strategy 

in Fostering 

English 

Proficiency for 

High School 

Students 

Sama-sama 

bertujuan untuk 

meningkatkan 

kemampuan 

bahasa Inggris 

mahasiswa melalui 

E-module yang 

terstruktur dan 

menarik.    

 Tidak focus pada keterampilan 

menulis. 

 E-modul tidak berbasis AI, 

 E-module masih dalam tahap 

pengembangan dan validasi 

produk, belum sampai pada tahap 

implementasi.  

Fitria (2024) Using 'Book 

Creator' 

Application in 

Making E-

Modules as 

Teaching Material 

for English 

TOEFL Courses 

 Sama-sama 

menggunakan 

e-module untuk 

meningkatkan 

kemampuan 

bahasa Inggris 

mahasiswa  

 Sama-sama 

berbasis AI 

 Tidak focus pada keterampilan 

menulis. 

 E-modul hanya focus pada AI 

“Book Creator” saja, tidak focus 

mengintegerasikan platform AI 

yang lain. 
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BAB III: METODE PENELITIAN 

 

3.1 Waktu dan Lokasi Penelitian 

Penelitian ini akan dilaksanakan mulai bulan Mei dan diakhiri pada bulan 

Desember tahun 2025. Adapun lokasi penelitiannya di Universitas Qoamruddin 

Gresik yang beralamat di Jln. Raya Bungah no 01 Kecamatan Bungah Kabupaten 

Gresik. 

 

3.2 Materi Penelitian 

Berdasarkan judul di atas, materi penelitian ini berfokus pada: 

a. Pengenalan tentang E-Module Berbasis AI 

b. Teori Pembelajaran dan Implementasi E-Module dalam pembelajaran 

menulis esai. 

c. Peran AI dalam Pengembangan E-Module Pembelajaran menulis esai 

 

3.3 Desain Penelitian 

Deain penelitian ini adalah menggunakan mixed method dengan 

explanatory sequential design yang terdiri dari dua fase dimana fase pertama 

menggunakan pendekatan kuantitatif dan fase kedua menggunakan pendekatan 

kualitatif. Detail desain dari penelitian ini terdapat pada gambar berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1: Diagram desain penelitian 
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3.4 Variabel Penelitian 

Ada 2 variabel dalam penelitian ini yakni variabel X dan variabel Y. 

variabel X tentang implementasi E-modul berbasis AI. Variable Y terkait respon 

mahasiswa terhadap implementasi penggunaan E-modul dalam menulis esai. 

 

3.5 Populasi dan sampel, data dan instrumen penelitian 

Populasi dari penelitian ini adalah mahasiswa pendidikan bahasa inggris 

sebanyak 14 mahasiswa. Karena jumlah populasi kurang dari 100, maka secara 

otomatis akan menjadi sampel penelitian (Arikunto). 

Data dalam penelitian ini berupa data kuantitatif dan data kualitatif. Data 

kuantitatif diperoleh dengan menyebarkan kuesioner kepada mahasiswa yang 

telah dilatih menggunakan e-modul berbasis AI dalam menulis esai. Secara 

otomatis instrumen yang digunakan adalah kuesioner mahasiswa berupa semi 

close-question. Pertanyaan semi-tertutup adalah teknik yang digunakan untuk 

mengajukan pertanyaan tertutup dan memberikan tanggapan tambahan terhadap 

pertanyaan terbuka (cresswell) 

Sedangkan data kualitatif diperoleh dengan wawancara mendalam. 

Instrumen wawancara yang digunakan untuk memperoleh data kualitatif adalah 

berbentuk semi terstruktur. Wawancara semi terstruktur adalah Wawancara semi 

terstruktur adalah wawancara yang bidang minatnya sudah ditentukan dan 

pertanyaannya sudah dirumuskan, namun pewawancara dapat mengubah format 

atau pertanyaan selama proses wawancara (Ary. et al) 

 

3.6 Analisa Penelitian 

Analisa data dilakukan secara kuantitatif dan kualitatif. Secara kuantitatif 

peneliti mengambil kesimpulan berdasarkan persepsi mahasiswa mengenai 

penggunaan E-module berbasis AI. Sedangkan data kualitatif dianalisis 

berdasarkan hasil wawancara terkait pendapat dan pengalaman mahasiswa selama 

implementasi E-module.  
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BAB IV 

BIAYA DAN JADWAL PENELITIAN 

 

5.1 Anggaran Biaya 

No Uraian Detail Uraian 

1 
Honor 

Honor/jam 

(Rp) 

Waktu 

(jam/minggu) 
Minggu Honor/Tahun 

Pembantu Peneliti 1 Rp 25.000 5 4 Rp 500.000 

Pembantu Peneliti 2 Rp 25.000 5 4 Rp 500.000 

Sub total (Rp) Rp 1.000.000 

 

2 Pembelian Bahan Habis Pakai 

Materials  Justifikasi 

Pembelian 
Kuantitas 

HargaSatuan 

(Rp) 

Harga Peralatan 

penunjang (Rp) 

Kertas A4  2 Rp 75.000 Rp 150.000 

Map File L  20 Rp 3.000 Rp 60.000 

Pena/bolpoin  20 Rp 4.000 Rp 80.000 

Kwitansi  1 Rp 20.000 Rp 20.000 

Materai  5 Rp 12.000 Rp 60.000 

Glue Stick  2 Rp 10.000 Rp 20.000 

Isi Stapler  1 Rp. 10.000 Rp 10.000 

Sub total (Rp) Rp 400.000 

 

3 

 

Publikasi Jurnal Justifikasi 

Pembelian 
Kuantitas Harga Total Harga 

Biaya Publikasi Publikasi 

Luaran 
1 Rp  3.000.000 Rp 3.000.000 

Biaya Pelaporan Fotokopi dan 

Penjilidan 

Laporan 

2 Rp 150.000 Rp 150.000 

Konsumsi Rapat Luaran 

Publikasi 
9 Rp  50.000 Rp 450.000 

Sub total (Rp) Rp 3.600.000 

  

Total Anggran yang diperlukan seluruhnya Rp 5.000.000 
 

 

Total anggaran yang dibutuhkan dalam pelaksanaan kegiatan penelitian 

hhibah internal LPPM Universitas total senial 5.000.000. Dari total anggaran 

tersebut di alokasikan untuk 3 item uraian pendanaan. Pendanaan tersebut di 

gunakan untuk 1) honor Tim peneliti, 2) pembelian bahan habis pakai, 3) Biaya 

publikasi, Pelaporan, dan Konsumsi. 
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5.2 Jadwal Penelitian 

 

Tabel 1: Jadwal Penlitian Hibah Internal LPPM Universitas Qomaruddin 

No Kegiatan 

Bulan 

Mei Juni Juli Agustus September Oktober November Desember 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Pengajuan proposal penelitian                                 

2 Seleksi proposal penelitian                                 

3 Pengumuman hasil seleksi proposal                                 

4 Revisi Proposal Penelitian                                 

5 Penandatanganan kontrak penelitian                                 

6 Pelaksanaan Peneliatian                                 

7 Penyerahan dan pengunggahan laporan kemajuan                                 

8 Pelaksanaan Monitoring dan Evaluasi                                 

9 Penyerahan dan pengunggahan laporan akhir peneliti                                 

10 Penyerahan luaran wajib                                 
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